MINISTERIO DA EDUCAGAO .
UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

SERVIGO PUBLICO FEDERAL 'r}l

ANEXO DA RESOLUCAO N2 30/2011, DO CONSELHO DE GRADUACAO

Instituto de Ciéncias Agrarias

COLEGIADO DO CURSO DE AGRONOMIA

PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

COMPONENTE CURRICULAR: INFORMATICA BASICA

UNIDADE OFERTANTE: Faculdade de Computacao

CcODIGO: GAG009 PERIODO: 1° | TURMA: G
CARGA HORARIA NATUREZA
TEORICA: 60 PRATICA: 00 TOTAL: 60 .
OBRIGATORIA: ( X) OPTATIVA: ( )
PROFESSOR: Anilton Joaquim da Silva ANO/SEMESTRE: 2020/1E
OBSERVACOES:
2. EMENTA

Sistemas para computadores. Visdao geral das linguagens de programacao. Sistemas Operacionais. Uso de
ferramentas e aplica¢Ges a agropecuaria.

3. JUSTIFICATIVA

Com o avango das tecnologias de informatica, é de fundamental importancia que o profissional
habilitado em agronomia possua habilidades para explorar recursos dos aplicativos de computador para
resolver problemas agropecuadrios. Além disso, é de grande relevancia que o profissional qualificado saiba
transformar um problema de agropecuaria em um algoritmo que possa ser codificado em programa de
computador. E num ambiente de programacdo apropriado, saiba editar e executar o programa conforme as
necessidades do problema real.

A expectativa é de que no final do curso, o estudante tenha adquirido os conceitos que fundamentam
a disciplina e as formas de aplica-los na resolu¢cdo de problemas reais no decorrer de sua vida académica e
profissional.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:
e Conceituar os principais termos da informatica;
e Dominar o ambiente de software basico e aplicativo, para utilizar o computador como ferramenta
para execucdo de tarefas enquanto estudante e para solugdo de problemas em sua atividade

profissional;

e Aperfeicoar o uso e a exploragao dos recursos de aplicativos conforme as necessidades com a
ajuda de manuais e livros.
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Objetivos Especificos:

e Conceituar os principais termos da informatica;

e Dominar o ambiente de software basico (sistema operacional, navegadores) e aplicativos (editor
de textos, planilhas eletronicas, e gerador de apresentagdes), para utilizar o computador como
ferramenta na execugdo de tarefas enquanto estudante e para solugdo de problemas em sua
atividade profissional;

e Conceber algoritmos para resolver problemas e utilizar linguagens de programacdo para

implementa-los.

5. PROGRAMA

1.

Informatica: Conceitos e informag¢des fundamentais
1.1. Histdrico da computacao.

1.2. Visdo geral da microinformatica.

1.3. Computadores: estrutura funcional e periféricos.

Sistemas operacionais, aplicativos, rede de computadores e Internet

2.1. Definigdes e conceitos basicos.

2.2. Utilizacdo, aplicabilidade das redes de computadores e internet (navegadores, virus,
armazenamento e backup de dados).

2.3. Objetivo especifico: familiarizar o aluno com o uso dos computadores, usando com maior
desenvoltura um sistema operacional e sendo capazes de organizar seus arquivos dentro do
computador, e familiarizar o aluno com conceitos de redes de computadores, enfatizando o uso da
internet e suas possiveis aplicagdes, bem como praticas necessarias de seguranca de dados.

Editor de texto — openOffice Writer

3.1. Ferramentas principais.

3.2. Digitagdo de texto, tabelas.

3.3. Formatacgdo de texto, tabelas e figuras.

3.4. Objetivo especifico: familiarizar o aluno com um aplicativo de edi¢do de texto, sendo capaz de
produzir documentos de qualidade aplicando recursos disponiveis: sumdrio automatico, tabelas,
figuras, entre outros.

Apresentacdo eletronica — openOffice Impress

4.1. Ferramentas principais.

4.2. Criacdo de uma apresentacao: digitar, inserir, e formatar slides.

4.3. Apresentacdo de slides: configurar apresentacdo, animacao e transicdo de slides.

4.4, Objetivo especifico: familiarizar o aluno com um ou mais aplicativos de apresentacGes eletronicas,
sendo capaz de produzir uma apresentacdo estruturada, de modo a utilizar os recursos presentes
em cada aplicativo.

Planilha eletrénica — openOffice Calc
5.1. Ferramentas principais.
5.2. Criacdo de planilha: digitar dados, formulas, uso de fun¢des e formatagdo de células.

5.3. Graficos: criar e formatar.

5.4. Objetivo especifico: familiarizar o aluno com planilhas eletrénicas, sendo capaz de aplicar recursos
disponiveis nestes aplicativos, tais como: graficos, fun¢des, manipulacdo automatica de dados,
entre outros.
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6. Linguagem de Programacao C
6.1. Recursos e elementos principais
6.1.1. Estrutura de programas em c;
6.1.2. Tipos primitivos de dados (char, int, float);
6.1.3. Entrada e saida de dados (scanf, printf);

6.1.4. Comandos de atribuicdo e expressées aritméticas, relacionais e logicas;
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6.1.5. Estruturas de controle de fluxo (sequencial, selegdo: if ... else ..., switch; e repeticdo: while,

for, e do-while);
6.1.6. Exemplos de programas.

6.2. Objetivo especifico: familiarizar o aluno com o uso de uma linguagem de programacdo para
implementar e executar os algoritmos, na solucao de problemas. Apresentar uma visdo geral de

linguagem de programacao.

6. METODOLOGIA

O curso sera composto por 8 horas aulas semanais, 4 aulas tedricas sincronas e 4 aulas assincronas praticas

de exercicios. Nas aulas tedricas sincronas serdo realizadas aulas expositivas, complementadas com

exercicios para fixacdo do conhecimento, sendo o Microsoft Teams, o principal instrumentos de

disseminacdo deste conhecimento. As aulas assincronas, praticas de exercicios serdo ministradas em

madulos, laboratdrios, onde o aluno terad contato direto com o microcomputador e com os aplicativos

utilizados no curso. Estas aulas serdo ministradas através de estudos dirigidos. Além disso, serdo

disponibilizados monitores para auxiliar o professor no esclarecimento de duvidas que possam surgir

durante as aulas.

CRONOGRAMA (segue em outro documento, o detalhado) :

MODULOS MES
1,23 agosto
3,4,5 setembro

6 outubro

7. AVALIACAO

A avaliagdo do aluno sera feita por meio dos laboratdrios individuais, das aulas assincronas, todos com o

mesmo valor, duas provas pratica individual, a saber:
laboratdrios, individuais, em todos os mddulos - 50 pontos;
Prova individual, pratica, ao final do mddulo 3 - 20 pontos ;

Prova individual, pratica, ao final do mddulo 5 - 30 pontos ;
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9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduacdo em:
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CRONOGRAMA DETALHADO: IB - CURSO DE AGRONOMIA 2020/ 1E — ATIVIDADES sincronas/ assincronas

Segunda -feira

Sexta -feira

Dia 10 - AARE
(sincrona-2h)
Plano de ensino.
Microsoft Teams®.

(assincrona-2h)

Informatica: historico, aplicag¢des, beneficios. Hardware: placa
mae, periféricos. Software: sistema operacional, aplicativos,
redes de computadores; internet: servigos. Laboratorio:
usando Windows, internet, download, email, compactar/
descompactar pastas. Anti-virus e copias de seguranca,
Conseitos: Bit, Byte, codigo ASCII, programas, sistemas
numéricos: bases 2, 10 e 16, operacdes basicas.

Dia 14 - AARE
(sincrona-2h)
Editor de textos: conceitos - formatagdo de textos.

(assincrona-2h)
Laboratoriol: exercicios - formatacdo de textos.
(roteiroWriter __aula01)

S =~ ©» o

Dia 17 - AARE
(sincrona-2h)
Editor de textos: conceitos - formatagdo de tabelas.

(assincrona-2h)
Laboratorio2: exercicios - trabalhando com tabelas.
( roteiroWriter__aula02)

Dia 21 - AARE

(sincrona-2h)

Editor de textos: conceitos - formatagdo de textos em colunas, €
inser¢do e formatagdo de figuras.

(assincrona-2h)
Laboratorio3: exercicios - formatagdo de textos em colunas, ¢
insercdo e formatagdo de figuras. (roteiroWriter _aula03)

Dia 24 - AARE

(sincrona-2h)

Editor de textos: conceitos - formatar textos usando estilos,
inserir indices/sumario.

(assincrona-2h)
Laboratorio4: exercicios - formatar textos usando estilos,
inserir indices e sumario. ( roteiroWriter _aula04)

Dia 28 - AARE

(sincrona-2h)

Gerador de apresentagdes eletrdnicas: conceitos, regras para uso
e exemplos.

(assincrona-2h)
Laboratorio5: exercicios gerar apresentacdes eletronicas.

Dia 31 - Feriado




Segunda -feira

Sexta -feira

Dia 04 - AARE

(sincrona-2h)

Prova 1 - formatar textos, figuras e tabelas, usando estilos e
inserir indices e Sumario.

(assincrona-2h)
LaboratoérioS: exercicios gerar apresentagdes eletronicas.

Dia 07 — Feriado

Dia 11 — AARE

(sincrona-2h)

Editor de planilhas eletronicas: conceitos, area de trabalho, criar
e formatar planilhas e gréficos.

(assincrona-2h)
Laboratorio6: exercicios - criar ¢ formatar planilhas, uso de
formulas, e das fungdes: soma, media. (roteiroCalc_Aula01)

Dia 14 - AARE

(sincrona-2h)

Editor de planilhas eletronicas: uso de fungdes (se, maximo,
minimo).

(assincrona-2h)

Laboratoério7: exercicios - criar e formatar planilhas, e uso de
fungoes (se, maximo, minimo).

(roteiroCalc_Aula02)

Dia 18 — AARE

(sincrona-2h)

Editor de planilhas eletronicas: uso de fungdes (cont.se,
cont.num).

(assincrona-2h)

Laboratorio8: exercicios - criar e formatar planilhas, e uso de
fungdes (soma, se, maximo, minimo, cont.se, cont.num).
(roteiroCalc_Aula03)

- )

Dia 21 -AARE

(sincrona-2h)

Editor de planilhas eletronicas: criar e formatar planilhas e
graficos.

(assincrona-2h)
Laboratoério9: exercicios - criar e formatar planilhas e
graficos. (roteiroCalc_Aula04)

Dia 25 - AARE

(sincrona-2h)

Editor de planilhas eletronicas: uso de fungdes financeiras (VF,
PGTO, PROCV ¢ PROCH).

(assincrona-2h)

Laboratoériol0: exercicios - criar planilhas para calculos de
juros, uso de fungdes financeiras (VF, PGTO), ferramenta
atingir metas, fungdes PROCV e PROCH.
(roteiroCalc_Aula05)

Dia 28 - AARE

(sincrona-2h)

Linguagem C: estruturas de programas; dados primitivos
(char, int e float), declaragdo de variaveis; comandos scanf,
printf e atribui¢do (=), operadores aritméticos.

Uso da IDE CodeBlock para digitar, compilar e executar
programas em C.

(assincrona-2h)
Laboratérioll: exercicios - programar em C usando estrutura
seqiiencial.




Sexta -feira

Sexta -feira

Dia 02 - AARE
(sincrona-2h)
Prova 2 - criar e formatar planilhas e graficos.

(assincrona-2h)

logicas: conceitos, regras para uso e exemplos.

(assincrona-2h)
Laboratoériol2: exercicios - programar em C usando
estruturas de selecao.

q Laboratoérioll: exercicios - programar em C usando estrutura
ltl seqiiencial.

p| Dia 05— AARE Dia 09 - AARE

N (sincrona-2h) (sincrona-2h)

o Estrutura de seleg@o: if — else, expressdes relacionais e Estruturas de repeticao while, do — while e for: conceitos, regras

para uso e exemplos.

(assincrona-2h)
Laboratoériol3: exercicios - programar em C usando estruturas
de repeticao.
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